附件2
作品提交要求
一、A组
（一）赛题一（A1）：【数字营销】线上推广营销小程序
1. 源代码
2. 演示PPT或作品解决方案材料（需要展示产品应用价值、创新价值、创新思路、技术框架等）
3. 应用演示视频（10分钟以内）或Demo
4. 文档类： 
(1) 需求规格（包含所需环境库以及配置）及使用说明书
(2) 详细设计文档（应包含所使用的技术的详细介绍）
5. 其他成果材料
（二）赛题二（A2）：【数字运营】校友会平台
1. 源代码
2. 演示PPT或作品解决方案材料（需要展示产品应用价值、
创新价值、创新思路、技术框架等）
3. 应用演示视频（10分钟以内）或Demo
4. 文档类： 
(1) 需求规格（包含所需环境库以及配置）及使用说明书
(2) 详细设计文档（应包含所使用的技术的详细介绍）
5. 其他成果材料
（三）赛题三（A3）：【数字风控】个人贷款客户信用风险评价模型
1. 源代码/算法
2. 演示PPT或作品解决方案材料（需要展示产品应用价值、
创新价值、创新思路、技术框架等）
3. 可供直接装载调用的Python包
4. 其他成果材料
（四）赛题四（A4）：【数字金融】自拟题目/方向
1. 源代码及作品解决方案材料
2. 演示PPT（需要展示产品应用价值、创新价值、创新思
路、技术框架等）
3. 应用演示视频（10分钟以内）或Demo
4. 文档类： 
  (1) 需求规格（包含所需环境库及其配置）及使用说明书
  (2) 详细设计文档（应包含所使用的技术的详细介绍）
5. 其他成果材料
二、B组
（一）赛题一（B1）：【数字营销】基于产品特征与客户标签匹配关系的数字营销方案
1. 作品方案（word格式）
2. 汇报PPT
3. 附件（如有）。具有创新落地成果的还应提供可执行程
序、源代码、模型算法等
4. 其他成果材料
（二）赛题二（B2）：【数字运营】人工智能大模型应用场景创新
1. 作品方案（word格式）
2. 汇报PPT
3. 程序运行包（如有）
4. 其他成果材料
（三）赛题三（B3）：【数字风控】智能防诈骗在金融中的应用研究
1. 作品方案（word格式）
2. 汇报PPT或应用演示视频（10分钟以内）
3. 附件。具有创新落地成果的还应提供可执行程序、源代
码、模型算法等。
4. 其他成果材料
（四）赛题四（B4）：【数字金融】自拟题目/方向
1. 作品方案（word格式）
2. 汇报PPT
3. 应用算法程序
4. 其他成果材料
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